
โรงเรียนสารสาสน์เอกตรา (แผนกประถม) 
ก าหนดเนือ้หาบทเรียน ภาควิชาการไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

  ปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

วิชา หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน 

 
 
 

คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 
รูปส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 

- ชนิดและสมบตัิของรูปส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 
- การสร้างรูปส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 
- ความยาวรอบรูป 
- พ้ืนที่ของรูปส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 
- โจทยปั์ญหา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 
การน าเสนอขอ้มูล 

- การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
- การน าเสนอขอ้มูล 

 
 
 
 
 
 

ภาษาไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 
อยา่งน้ีดีควรท า 

- 
การอ่านสรุปความส าคญัของเร่ืองเที่ยวเมืองพระร่วงเที่
ยวเมืองพระร่วง 
- 
อ่านและแปลความหมายของค าศพัทจ์ากเร่ืองเที่ยวเมือ
งพระร่วง 
- อ่านและตอบค าถามจากเน้ือเร่ืองเที่ยวเมืองพระร่วง 

- บทอาขยาน สยามานุสติ 

- การฟังและการด ู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 
กระดาษน้ีมีที่มา 

- การเขียนรายงาน 
- การพูดรายงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 15 
รักที่คุม้ภยั 

- บทอาขยาน ความรักในบา้น 

- ภาษาพูด  ภาษาเขียน 

- ภาษาถิ่น 

- ค าที่มาจาภาษาต่างประเทศ 

- การใชพ้จนานุกรม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 16 
ธรรมชาติ น้ีมีคุณ 

- ค าประพนัธ์ประเภทร้อยกรอง 

- ค าราชาศพัท ์



 
 

วิทยาศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
โลกและอวกาศ 
บทที่ 1 ดวงจนัทร์ของเรา 

- ดวงจนัทร์มีการขึ้นและตกหรือไม่อยา่งไร 

- ในแต่ละวนัมองเห็นดวงจนัทร์มีรูปร่างอยา่งไร 

บทที่ 2 ระบบสุริยะ - ระบบสุริยะมีลกัษณะอยา่งไร 

 
 
 

สังคมศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ลกัษณะทางกายภาพของจงัหวดั 

- 
การเขา้ใจพ้ืนที่จงัหวดัและลกัษณะทางกายภาพของจงั
หวดั 

- 
พ้ืนที่ภูมิสัมพนัธ์สร้างสรรคส่ิ์งแวดลอ้มทรัพยากรธรร
มชาติและการด าเนินชีวิต 
- การใชแ้ผนที่และรูปถ่ายเพื่อการเรียนรู้จงัหวดั 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การเปลี่ยนแปลงและการอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมช
าติในจงัหวดั 

- 
ส่ิงแวดลอ้มและการเปลี่ยนแปลงของส่ิงแวดลอ้มในจงั
หวดั 

- การตั้งถิ่นฐาน,การยา้ยถิ่นฐาน 

- การจดัการส่ิงแวดลอ้มในจงัหวดั 

 
 
 
 
 
 
 

Grammar 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
What were you doing? 

1. Past continuous tense 
1.1 Form of the past continuous 

1.1.1 Affirmative form 
1.1.2 Negative form 
1.1.3 Interrogative form 

1.2 Uses of the past continuous 
1.3 Past simple tense and past continuous 

1.3.1 Using ‘when’ and ‘while’ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Where is your house? 

1. Preposition of place 

1.1 in 

1.2 on 

1.3 at 

2. Preposition of time 



2.1 in 

2.2 on 

2.3 at 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Revision 

- Unit 3 & 4 

 
 
 
 
 
 
 
 

 วิทยาการค านวณ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 Make a Birthday Card 

เร่ือง Backdrop Design และChange Colors 
- เพ่ิม Backdrop party 
- เมื่อคลกิที่ฉาก ให้ฉากเปลี่ยนสี(Change Colors) 
- Choose a Character ให้พูดว่า Happy birthday 
-เมื่อคลกิที่ sprite จะเกิดการเคลื่อนที่หรือขยบัได ้
 - เพ่ิมเพลงประกอบฉาก( Play Music) 
เร่ือง Backdrop Design และChange Colors(ต่อ) 

-   นกัเรียนเขา้งานเดิมสัปดาห์ที่แลว้ 

 -  เพ่ิมตวัละครมาใหม่ 1 ตวั ท าให้ตวัละคร 

หมุนรอบตวัเอง1 คร้ัง 

 - ตั้งค่ารีเซ็ตขนาดสไปรทเ์มื่อเร่ิมตน้ Set size to 100 % 

-  

นกัเรียนพิมพข์อ้ความที่ฉากจากนั้นนกัเรียนปรับแต่งก

าร์ดของตวัเอง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Animate A Name 

ร่ือง การท าตวัอกัษรเคลื่อนไหว 

-  เลือกอกัษรในโปรแกรม โดยมีขอ้ความดงัน้ี Happy 

birthday 

-  เพ่ิมเอฟเฟกตสี์ให้ตวัอกัษรดว้ยค าส่ังChange color 

effect by 25 (ใส่ทุกตวัอกัษร) 

-  เพ่ิมเสียงตวัอกัษรดว้ยค าส่ัง Play sound zoop 

(ใส่ทุกตวัอกัษร)   เพ่ิม Backdrop 

เร่ือง การท าตวัอกัษรเคลื่อนไหว (ต่อ) 



-  สร้างตวัอกัษรดว้ยตวัเอง 
-  ท าให้ตวัอกัษรหมุน 
ดว้ยค าส่ัง When this sprite clicked,Play sound ….. 
,Repent 10,Turn left 15 degrees, wait 1 secs 
-  ท าให้ตวัอกัษรเปลี่ยนขนาดเมื่อเราเอาเมาส์คลิก 
Save Project 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
การสร้างเกม 

เร่ือง การสร้างเกมบวกเลขหรรษา 
- เลือก Backdrop 
- เพ่ิมตวัละครใหม่ที่ช่ือNano ลบแมวทิ้ง 
- เพ่ิมเสียงAfro string,Boing,Clapping 
- ใส่Scripts ให้ Nano ปากขยบัดว้ยค าส่ัง Looks Switch 
costume to …..,Wait 0.2 secs,Switch costume to 
…..,Wait 0.2 secs ขยบัปาก 5 คร้ัง ดว้ยค าส่ัง Repert 5 
- ท าให้ภาพเมื่อตอบถูกดีใจ เมื่อตอบผิดเสียใจ 
ดว้ยค าส่ัง Events สร้าง Broadcast ตั้งช่ือ Nano Ask 
เป็นการขยบัปากถาม จากนัน่รับค าส่ังดว้ย When I 
receiveเลือก Nano 
Askโดยค าส่ังจะอยูด่า้นบนสุดของScripts 
- สร้างตวัแปลดว้ยค าส่ัง Data เลือก Make a Variable 
ตั้งช่ือ Num 1 และNum 2 ต่อมาตั้งค าถามว่า Question 
และตั้งช่ือ Score 
ส าหรับเก็บคะแนนว่าผูเ้ล่นตอบถูกก่ีคะแนน 
เร่ือง การสร้างเกมบวกเลขหรรษา (ต่อ) 
-   เมือ่เร่ิมเปิดโปรแกรมขึ้นมา ให้ Set Score to 0 
โดยค าส่ังSet Score to 0,Broadcast Nano Ask ,Set 
Num 1 to 0 จะสุ่มค่าตวัเลขตวัที่ 1 โดยค าส่ัง Operators 
Pick random 1 to 10มาใส่ตวัแปร Num 1 และ Num 2 
-   เมือ่สุ่มเสร็จ จะให้ตวัแปรNum 1 และ Num 
2บวกกนัแลว้มาเก็บที่ค  าส่ังSet Question to 0 



-  การบวก ค าส่ัง   Operators บล็อค + มาใส่แทบเลข 0 
ดงัน้ีSet Question to Num 1 + Num 2 
-   เมือ่ไดโ้จทยแ์ลว้ NaNo จะสร้างค าถามขึ้นมา 
จงหาผลบวกNum 1+ Num 2  ดว้ยค าส่ัง Sak join 
จงหาผลบวกของ join Num 1 +  join Num 2 And wait 
-  Save Project 

เร่ือง การสร้างเกมบวกเลขหรรษา(ต่อ) 
-   เมือ่ถามแลว้จะให้ผูเ้ล่นตอบค าถาม 
พร้อมแสดงสีหนา้ของ NaNo และเสียง เมื่อตอบถูก 
หนา้จะยิม้และมีเสียงเมื่อตอบผิดแสดงหนา้เสียใจและ
มีเสียง 
-  เล่นหลายขอ้ให้ใชค้ าสัง repert 
-   Save Projec 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดนตรีและทัศนศิลป์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
Insight Music 

ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี และ Keyboard 

- Autumn Leaves 
  - ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
   - Fingering No.10 
   - เพลง Etude 
- Painting 
   - ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
   - Fingering No.10 
   - เพลง Ten Little Indians 
- ทบทวนบทเพลงทั้งหมด 3 เพลง 
   - ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
   - Fingering No.10 
   - เพลง Ten Little Indians 
- Some Day 
   - ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
  -  Fingering No.8-10 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Activity 22 : กบ 

- drawing กบ ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Activity 24 : แกะ 

- drawing แกะ ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
Activity 30 : ผ้ึง 

- drawing ผ้ึง ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
Activity 32 : ร่ม 

- drawing ร่ม ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
Activity 33 : 
ตน้กระบองเพชรในกระถาง 

- drawing ปลาเสือ ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
Activity 36 : ปลาเสือ 

- drawing ร่ม ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 
Activity 42 : ประโยชน์การออม 

- drawing ประโยชน์การออม ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
มเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 
Activity29: เฮลิคอปเตอร์ 

- drawingเฮลิคอปเตอร์ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงา
ม  
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

 
การงานอาชีพ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
อาชีพ 

- ความหมายและความส าคญัของอาชีพ 
- อาชีพต่าง ๆ 
- ทกัษะความจ าเป็นของแต่ละอาชีพ 

 

 


