
 โรงเรียนสารสาสน์เอกตรา (แผนกประถม) 
ก าหนดเนือ้หาบทเรียน ภาควิชาการไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

  ปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

วิชา หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน 

 
 
 
 

คณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
รูปส่ีเหลี่ยม 

- ชนิดและสมบตัิของรูปส่ีเหลี่ยม 

- การสร้างรูปส่ีเหลี่ยม 

- พ้ืนที่ของรูปส่ีเหลี่ยม 

- โจทยปั์ญหา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเห
ลี่ยมมุมฉาก 

- ปริซึม 

- ปริมาตรและความจุ 

- ความสัมพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรหรือหน่วยความจุ 

- โจทยปั์ญหา 

 
 
 
 
 

ภาษาไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 
สายน ้า  สายk’ 
qwertynb/ชีวิต 

- 
การสรุปใจความส าคญัและการตอบค าถามบทเรียนเร่ือง 
เหตุการณ์ในบา้นสวน 
- 
การอ่านและอธิบายความหมายของค าศพัทบ์ทเรียนเร่ือง 
เหตุการณ์ในบา้นสวน 
- บทอาขยานบทหลกั   “ผูรู้้ดี  เป็นผูเ้จริญ” 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 
รู้ไวไ้ดป้ระโยชน์ 

- 
การสรุปใจความส าคญัและการตอบค าถามบทเรียนเร่ือง 
ดว้ยไทยลว้นหมายรักสามคัคี 
- 
การอ่านและอธิบายความหมายของค าศพัทบ์ทเรียนดว้ย
ไทยลว้นหมายรักสามคัค ี
- การเขียนเร่ืองตามจินตนาการ ( นิทาน ) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 15 - การพูดแสดงความรู้  
ความคิดเห็นและความรู้สึกจากเร่ืองที่ฟังและดู 



แรงกระทบ - 
การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลจากเร่ืองที่ฟังแล
ะดู 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 16 
วิถีชีวิตไทย 

- การวิเคราะห์ความน่าเช่ือถือจากเร่ืองที่ฟังและดู 
- 
การพูดรายงานเร่ืองหรือประเด็นที่ศึกษาคน้ควา้จากการ
ฟัง  การดูและการสนทนา 

 
 
 
 
 
 
 

วิทยาศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ส่ิงมีชีวิต (บทที่ 1 ลกัษณะทาง 
พนัธุกรรมของส่ิงมีชีวิต) 

เร่ืองที่ 1 
การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมของส่ิงมีชีวติ 
      กิจกรรมที่ 1.1 
ลกัษณะทางพนัธุกรรมของพืชมอีะไรบา้ง 
      กิจกรรมที่ 1.2 
ลกัษณะทางพนัธุกรรมของสัตวม์อีะไรบา้ง 
      กิจกรรมที่ 1.3 
ลกัษณะทางพนัธุกรรมของคนในครอบครัวเป็นอยา่งไร 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ส่ิงมีชีวิต (บทที่ 2 
ส่ิงมีชีวิตกบัส่ิงแวดลอ้ม) 

เร่ืองที่ 1 
โครงสร้างและลักษณะของส่ิงมีชีวิตในแหล่งที่อยู่ 
      กิจกรรมที่ 1 
โครงสร้างและลกัษณะของส่ิงมีชีวิตเหมาะสมกบัแหล่ง
ที่อยูอ่ยา่งไร 
เร่ืองที่ 2 ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงมชีีวิต 
      กิจกรรมที่ 2  
ส่ิงมีชีวิตมีความสัมพนัธ์กบัส่ิงมีชีวิตอยา่งไร 

เร่ืองที่ 3 ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงไม่มีชีวิต 
       กิจกรรมที่ 3 
ส่ิงมีชีวิตมีความสัมพนัธ์กบัส่ิงไม่มีชีวิตในแหล่งที่อยูอ่ย่
างไร 

 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ภูมิลกัษณ์และภูมิสังคมของภูมิภ

าคต่างๆ 

- ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคเหนือ 

- ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคตะวนัออกเฉียง เหนือ 

- ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคกลาง 

- ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคตะวนัออก 



สังคมศึกษา - ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคตะวนัตก 

- ภูมิลกัษณก์บัภูมิสังคมภาคใต ้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การตั้งถิ่นฐานและการยา้ถิ่นฐาน

ของประชากรในภูมิภาคต่างๆ 

- การตั้งถิ่นฐานของประชาการในภูมิภาคต่างๆ 

- การยา้ยถิ่นฐานของประชากร 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ส่ิงแวดลอ้มในภูมิภาคต่างๆ 

- ความสัมพนัธ์ของส่ิงแวดลอ้ม 

- สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของส่ิงแวดลอ้มในภูมิภาค 

- การเปลี่ยนแปลงของส่ิงแวดลอ้มในภูมิภาคต่างๆ 

- แนวทางการจดัการส่ิงแวดลอ้ม 

 
 
 
 
 
 
 

Grammar 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Adjectives and Adverbs 

Adjective 
What is an adjective? 

3.1 Opinion adjectives 
       Fact adjectives 

- Position: standing before noun and after verb 
to be 

3.2 Order of adjective 
3.3 Adjective: (-ed,- ing) 

Adverb 
 How many types of adverbs? 

3.4 Adverb of manner: position of adverb of manner 
3.5 How to form adverb from adjective: adj+ly =  
adverb 
3.6 The different usage of adjective and adverb (the 
position of adjective and adverb) 
3.7 Comparative and Superlative 
3.7 too and enough 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 

Qualifiers 
Qualifier 

4.1 some and any: positive, negative and question 

sentences 

4.2 few and little 



4.3 much and many: how much and how many 

 
วิทยาการค านวณ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เสียงแสนสนุก 

เร่ืองที่ 1 การเขียนค าส่ังตามโน้ตดนตรี 
 - ใชค้ าส่ังพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม บล็อก Sound 

- การเพ่ิมตวัละคร – พ้ืนหลงั 
- การเขียนสคริปตเ์พื่อแสดงเสียง 
- เพ่ิมเสียงให้ตวัละครขณะเคลื่อนไหว 
- เปลี่ยนพ้ืนหลงั 
- บล็อก Play Note 
- รู้จกัตารางเสียงดนตรีกบัค่าตวัเลขในบล็อก ตามจงัหวะ 
- 
การทดลองเปลี่ยนค่าตวัเลขตามโน๊ตดนตรีให้ครบทุกตวั 
- การใส่บล็อกค าเสียงให้เสียงเล่นตลอด Forever 

เร่ืองที่ 2 เขียนโน้ตให้เป็นเพลง 

- การเขียนสคริปตโ์ดยระบุเคร่ืองดนตรี Set instrument 

- การก าหนดค่าระดบัเสียง เพ่ิม – ลด บล็อก Volume 

- การก าหนดเสียงต ่า-สูง 

- การเขียนสคริปตต์ามเน้ือเพลงที่ก  าหนดให้ 

- 

ก าหนดโน๊ตเป็นตามเน้ือเพลงเป็นรายบุคคลโดยใส่โน๊ต

ลงไปในตวัละคร เช่น เพลงชา้ง 

- การฟังเสียงโน๊ตเพลง และระบุเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
วาดภาพเล่นเสียง 

เร่ืองที่ 1 Music and Art 

- เร่ิมจากการวาด 

- การวาดภาพบุคคลโดยใชเ้คร่ืองมือ paint new sprite 

- 

การสร้างพ้ืนหลงัประกอบให้กบัตวัละครให้เหมาะสมแ

ละสวยงาม 

- การสร้างเอฟเฟกประกอบให้กบัตวัละคร 



- การสร้างขอ้ความประกอบให้กบัตวัละคร 

 เร่ืองที่ 1 Music and Art (ต่อ) 
- การใส่โคด้ค าส่ังส าหรับรูปภาพต่าง ๆ ในตวัละคร 
- ตวัละครบุคคล block switch costume 
เพื่อเนน้เปลี่ยนลกัษณะของตวัละคร ไปยงัท่าทางต่าง ๆ 
ได ้
-การใส่บล็อกค าส่ังเวลา wait และ forever 
เพ่ือให้เล่นอยูต่ลอดเวลาเมื่อส่ัง 
-ใส่โคด้ effect โดย บล็อกหลกัคือ create clone 
- switch costume, pick random, turn 
-การใชค้ าส่ัง ซ่อน และ โชว ์hide show 
-การท าซ ้าและเปลี่ยนเอฟเฟก 

 เร่ืองที่ 2 Music in garden 
- การโหลดรูปภาพ ไฟล ์png. มาประกอบเป็น 
เร่ืองราว 
- โดยมีส่วนประกอบ บา้น ร้ัว ตน้ไม ้ดอกไม ้
และสัตว ์
- วางโครงร่างการจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ 
- การพิมพข์อ้ความและจดัวางประกอบเร่ืองราว 
- การ import ไฟลภ์าพที่โหลดมาใชง้าน 
- การใส่ sound ดนตรีประกอบเร่ืองราว 

 เร่ืองที่ 2 Music in garden (ต่อ) 
การใส่บล็อกค าส่ังต่าง ๆ ให้กบัตวัละคร 
- การเคลื่อนที่ของวตัถุในตวัละครให้ไปตามเมาส์ 
โดยใชค้ าส่ัง When Clicked , Go to x y 
ในการก าหนดทิศทาง 
- การก าหนดค่าตวัเลขของทิศทาง และ ค าส่ัง Duplicate 
ในการวางค าส่ังหลายๆ บล็อก ของวตัถุในเร่ืองราว 

 เร่ืองที่ 3 sing a song 
- การดาวน์โหลดเพลงจากอินเทอร์เน็ต มาใช ้ไฟล ์Mp.3 
- การแทรกเพลงในปุ่ มเล่น Music in button 



- การเลือกเพลงต่าง ๆ แบบเต็มเพลง มาใช้ 
สร้างปุ่ มกดเล่นเพลงเป็นรูปปุ่ มต่าง ๆตามที่ตอ้งการได ้
- สร้างขอ้ความที่เป็นช่ือเพลงตามจ านวนเพลงที่ตอ้งการ 
- การใส่บลอ้กค าส่ัง play sound 
เพื่อให้เล่นเพลงเมื่อคลิกเลอืกเพลงที่ตอ้งการฟัง 

 
 
 
 
 
 
 
 

ดนตรีและทัศนศิลป์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
Insight Music 

ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

-  We Wish You a Merry Christmas  
ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 

- Home on the Range ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
- Auld Lang Syne ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 

- I live in Montana ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Activit 19 : นกกระสา 

- drawing นกกระสา ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Activit 20 :ตน้ขา้ว 

- drawing ตน้ขา้ว ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
Activit 20 : ปลากราย 

- drawing ปลากราย ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
Activit 20 : มา้น ้า 

- drawing มา้น ้า ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
Activit 20 : แมลงปอ 

- drawing แมลงปอ ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
Activit 20 : นกเพนกวิน 

- drawing นกเพนกวิน ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
Activit 20 : เป็ด 

- drawing เป็ด ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 
Activit 20 : นกฮูก 

- drawing นกฮูก ตามแบบ10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

การงานอาชีพ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 - อาหารและการประกอบอาหาร 

- การปลูกผกัสวนครัว 
 

 

 


