
โรงเรียนสารสาสน์เอกตรา (แผนกมัธยม) 
ก าหนดเนือ้หาบทเรียน ภาควิชาการไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  ปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

วิชา หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน 

 
 
 

คณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

- แนะน าระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

- การแกร้ะบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

- การแกโ้จทยปั์ญหาระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ความน่าจะเป็น 

- โอกาศและเหตุการณ ์

- ความน่าจะเป็น 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
อตัราส่วนตรีโกณมิติ 

- ความหมายของอตัราส่วนตรีโกณมิต ิ

- อตัราส่วนตรีโกณมิติของมมุแหลม 

- การน าอตัราส่วนตรีโกณมิติไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

 
 
 
 
 
 

ภาษาไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ความรักใดควรใฝ่หา 

- การตีความบทประพนัธ์ 
- ฉันทลกัษณ์โคลงส่ีสุภาพ 

- ประโยคซบัซ้อน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ค าขวญัโนม้จิต โนม้คิดค าคม 

- ค าและส านวน 

- ค าขวญั คติพจน์ 
- ค าคม และค าสแลง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ลว้นบุญคุณอุม้ชีวิตคิดทดแทน 

- บทสนทนาทางโทรทศัน์ 
- การพูดในที่ประชุม 

- การอภิปราย 

- การโตว้าที 
- การยอ่วาที 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
บทพากษเ์อราวณั 

- กาพยฉ์บงั ๑๖ 

- บทพากยร์ามเกียรติ์  
- บทพรรณนาในบทพากยเ์อราวณั 

- ค าอธิบายศพัท ์
 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 - การเกิดปฏิกิริยาเคมี 



วิทยาศาสตร์ ปฏิกิริยาเคมีเเละวสัดุในชีวิตประ
จ าวนั 

- ปฏิกิริยาเคมีรอบตวั 

- วสัดุในชีวิตประจ าวนั 

 
 

ไวยากรณ์ภาษาองักฤษ
พื้นฐาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 -    Reading Comprehension 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 -    Error Identification 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 -  Collocations 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
ทบทวนเน้ือหาบทเรียน 

- Revision 

 
 
 

สังคมศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
พฒันาการชาติไทยสมยัรัตนโกสิ

นทร์ 

- การสถาปนาอาณาจกัรและการประดิษฐานราชวงศ์ 
- 
ปัจจยัการเสริมสร้างความเจริญมัน่คงของราชอาณาจกั
รไดแ้ก่ ที่ตั้ง ความมัน่คงของพระมหากษตัริยไ์ทย 
- พฒันาการดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ การเมือง เศรษฐกิจ สังคม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
บทบาทชาติไทยในสมยัประชาธิ

ปไตย 

- การเมืองการปกครอง 

- ระบบเศรษฐกิจ 

 
 
 
 
 

วิทยาการค านวณ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ทบทวนโปรแกรม Scratch 

- น าชุดค าส่ัง Pen มาประยกุตใ์ชก้บัค าส่ังท าซ ้า 
(O-NET-เงื่อนไขและการค านวณทางคณิตศาตร์) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Game Project 

1 เกมส์โยนบาส 
ตวัละคร 1 ตวั เพื่อใช้ในการด าเนินเกมส์ - 
และสังเกตทิศทาง 

- เลือกตวัละคร 
- ลงสีตวัละคร 

ลูกบาส วงแป้นบาส  และ จุดศูนยก์ลาง 
- เลือกลกูบาส และวงแป้นบาส 

หรือวาด(ผูเ้ล่นก าหนด-ควบคุมทิศทาง) 
- วาดจุดศูนยกลาง(นบัแตม้-เพ่ิมคะแนน) 

 2 การเขียนโคด้ก าหนด Motion ให้กบัวตัถุ(O-NET-
เงื่อนไขการไดแ้ตม้คะแนน 
และการค านวณทิศทางจากผูเ้ล่นที่กดปุ่ มบงัคบัทศิทาง) 
- Script กลุ่ม Events 



ค าส่ัง when O clicked 
ค าส่ัง when ___ key pressed 

- Script กลุ่ม Looks 
ค าส่ัง next costume 
ค าส่ัง say ___ for ___ seconds 
ค าส่ัง go to ___ layer 

- Script กลุ่ม Control 
ค าส่ัง forever 
ค าส่ัง stop ___ 
ค าส่ัง if ___ then 
ค าส่ัง wait ___ seconds 

- Script กลุ่ม Motion 
ค าส่ัง change x by ___ 
ค าส่ัง change y by ___ 
ค าส่ัง if on edge, bounce 

- Script กลุ่ม Variables 
ค าส่ัง change ___by ___ 
ค าส่ัง set ___ to ___ 

 3 การเขียนโคด้ก าหนด Random Motion (O-NET-
เงื่อนไขการไดแ้ตม้คะแนน 
และการค านวณทิศทางจากผูเ้ล่นที่กดปุ่ มบงัคบัทศิทาง) 
- Script กลุ่ม Events 

ค าส่ัง when O clicked 
- Script กลุ่ม Looks 

ค าส่ัง next costume 
- Script กลุ่ม Control 

ค าส่ัง forever 
ค าส่ัง repeat ___ 

- Script กลุ่ม Motion 
ค าส่ัง go to ___ 
ค าส่ัง set x to ___ 



ค าส่ัง change x by ___ 
สอบปลายภาคหลงัเรียนเสร็จ 

 
 

ดนตรีและทัศนศิลป์ 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
วาดเส้นและการลงสี 

- Act.40 วาดภาพลายเส้นรูปสัตว ์

- Act.35 ออกแบบลวดลายไทยรูปเทา้ 
- Act.32 วาดภาพลายเส้น รูปดาราภาพยนต์ 
- Act.30 วาดภาพลายเส้นใบหนา้เด็กทารก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
Insight Music 

ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

-  เพลง Joy to the World  ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

-  เพลง Praise to Joy  ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

- เพลง Shadows Fall  ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

- เพลง When a Child is Born  ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 
 

 


